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Introduzione numeri 1-9 

I numeri con le mani 

I numeri con contamani 

Complementarietà gioco 

 Introduzione scomposizioni 

Scomposizioni numeri 1-9 

Introduzione 10 
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 Gioco per la decina Gioco per la decina 

Introduzione 10 con linea num. Introduz.  10 con linea num. 

Rappresentaz. Numeri con mani  

Giochi mani e contamani 
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Giochi mani e contamani 

 Gioco intro segno + 

Gioco intro segno - 
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Relazione complementarietà  

Linea num. finestra scorrevole Rappres.  numeri cannucce 

  Avanti-indietro linea num. 

Confrontare i numeri Confronto numeri Pari e dispari 

Bee-bot e linea numeri Cannucce e scatole trasp. Calcolo a mente  

 Scopriamo pascalina  

Approfondiamo pacalina 

Gioco con pascalina Gioco pascalina Add. e sott. con pascalina 

 Intro abaco e b.abaco  

Lavoro con abaco o b.abaco Lavoro con abaco o 

b.abaco 

 


